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TEMAS TRATADOS

Concepto: 3
Gameplay: 4-5
Jugabilidad: 6

Personajes: 7-8
estilo visual: 9
referencias: 10

Alcance: 11
equipo: 13
fin: 14
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CONCEPTOCONCEPTO
género: roguelike en 3º persona

target: jóvenes y adultos interesados
en los videojuegos de mazmorras

plataforma: pc

duración: 20-30 horas

motor: unity

Vuelve a la 
página índice

Descripción: Entrar a la
mazmorra de eclipse,
derrotar los pisos, escapar
de ellos y afrontar tu
destino.



GAMEPLAY -GAMEPLAY -
CÁMARACÁMARA TERCERA PERSONATERCERA PERSONA  

“Risk of Rain 2” “Necropolis”
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 Moverse

Ataque normal/ataque cargado

esquivar

Saltar

GAMEPLAY - CONTROLESGAMEPLAY - CONTROLES

CLICKCLICK
RIGHT/RIGHT/
LEFTLEFT

AWSDAWSD

SHIFTSHIFT

ESPACIOESPACIO
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    DESCENDIENDO POR UNA MISTERIOSA
MAZMORRA, EL JUGADOR DEBE COMPLETAR
VARIOS PISOS COMPUESTOS DE MÚLTIPLES
SALAS CON ENEMIGOS Y OBJETOS. UNA VEZ
SE LLEGA A LA SALA DEL “BOSS” Y ES
DERROTADO, EL PISO COMIENZA A
DERRUMBARSE, DESACTIVANDO EL MAPA Y
HACIENDO QUE EL JUGADOR DEBA VOLVER A
LA SALA INICIAL ANTES DE QUE EL PISO
ENTERO COLAPSE.
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JUGABILIDADJUGABILIDAD



  

  

  

PERSONAJESPERSONAJES  
Astra

Con sus puños despejara su destino.

Nyx

Cortara todo a su paso hasta llegar al
final.

Kyor

Su magia no puede detenerse.
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  Enemigos: Fantasía, futurista/cyberpunk,
primitivo, western, guardianes del eclipse y caos
de la singularidad.
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JUGADOR 1

Cada tipo de
enemigo tiene
una función
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ESTILOESTILO
VISUALVISUAL

FORTNITE

Las paletas de colores, proporciones de
los modelos y facciones de la cara
servirán como orientación para los
personajes de Into the Eclipse.

BORDERLANDS

El estilo de “shading” estilizado de
Borderlands sirve como inspiración para
encontrar más elementos visuales
únicos y distintivos.

genshin impact

El diseño de personaje, incluyendo
equipaciones, atuendos y detalles
corporales y faciales son buena fuente
de inspiración para los personajes.
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    buscamos un
estilo visual cartoon
y/o estilizado para
acentuar las
expresiones y
visuales “exageradas”
distintivas para este
juego.
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Apartado Meses Precio Cantidad €

Mano de obra 12 2074,50€ 4 99576,00€

Medios Auxiliares 9957,60€

PEM 109533,60€

Gastos Generales 14239,37€

Beneficio Industrial 6572,02€

Base Imponible 130344,98€

IVA 21% 27372,45€

Total 157717,43€

ALCANCEALCANCE
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ALCANCEALCANCE
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-Release en steam e
ITCH.IO.

-a la venta a unos 20€,
como muchos indies
actuales. 

-Publicidad: redes sociales



EQUIPO:EQUIPO:
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¡MUCHAS GRACIAS!¡MUCHAS GRACIAS!
ESPERAMOS OS HAYA GUSTADO
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